Карта дидактического ресурса
	Название
	Настольная игра «Вот какая пуговица»

	Образовательная область ФГОС ДО
	Познавательное развитие


	Возрастная группа
	Дети дошкольного возраста

	Место ресурса в образовательном процессе
	- в рамках исследовательской деятельности детей;
- в самостоятельной деятельности детей: актуализация знаний детей

	Цели 
	обучающие
	развивающие
	воспитательные

	
	 Формировать у детей познавательную активность через совместную образовательную деятельность взрослого и детей
	Развивать познавательно-исследовательскую деятельность детей, естественно научных представлений
	Воспитывать бережное отношение к предметному миру

	Организационная структура 

	Длительность (общая, ИКТ)
	15 минут

	Количество участников
	От 2 до 5 человек (в соответствии с вариантом игры)

	Материал
	«Домик» для пуговиц, в котором крыша и боковая сторона выполняют функции крепления «свободных» окон или цветных полосок липучей ленты разного цвета (в соответствии с игрой «Палочки Кьюизинера»);
окна-прямоугольники с пришитыми пуговицами от 1 до 10; 
полоски липучей ленты разного цвета (в соответствии с игрой «Палочки Кьюизинера»)



	Форма организации деятельности воспитанников 
	Подгрупповая 

	Варианты использования 


	1. Дети выкладывают окна-прямоугольники, каждый на свое место. Для этого обследуют предложенные окна-прямоугольники, рассматривают и считают предложенное количество пуговиц от 1 до 10.
2. Используя полоски липучей ленты разного цвета (в соответствии с игрой «Палочки Кьюизинера»), выкладывают их рядом со своей цифрой.
3. Возможно использовать оба варианта игры одновременно.
4.  Использовать при обучении детей правильному написания цифр.
5. Изменение количества участников (от 2 до 5), игра командами.
6. 

	Функции и основные виды деятельности педагога (руководство):


	 Отбор игры в соответствии с задачами воспитания и обучения, определение наиболее удобного времени проведения игры (в процессе организованного обучения на занятиях или в свободное от занятий и других режимных процессов время). Объяснение хода и правил игры. Показ игровых действий. 

 Мотивация:
 Рассматривание «домика» для пуговиц, в котором крыша и боковая сторона выполняют функции крепления «свободных» окон; цветных полосок липучей ленты;

Обследование окон-прямоугольников с пришитыми пуговицами от 1 до 10
 Постановка задачи:

1. Внимательно рассмотрите «домик», отметьте, как расположены цифры от 1 до 10. Обследуйте окна-прямоугольники, посчитайте количество пуговиц, найдите цифру, соответствующую количеству пуговиц на окне, прикрепите окно в нужном месте.
2. Используя полоски липучей ленты разного цвета (в соответствии с игрой «Палочки Кьюизинера»), выложите их рядом со своей цифрой.
3.
Возможно использовать оба варианта игры одновременно.
 Ход:       

Воспитатель использует прямое и косвенное руководство игрой. Дети выполняют действия в соответствии с инструкцией.


	 Подведение итогов
	Вручение открыток, на которых изображены ПУГО и ВИЦА


