Карта дидактического ресурса
	Название
	Настольно-печатная игра «Молога, город-быль»

	Образовательная область ФГОС ДО
	Познавательное развитие


	Возрастная группа
	Старший дошкольный возраст

	Место ресурса в образовательном процессе
	- в рамках исследовательской деятельности детей;
- в самостоятельной деятельности детей: актуализация знаний детей

	Цели 
	обучающие
	развивающие
	воспитательные

	
	 Формировать у детей познавательную активность через совместную образовательную деятельность взрослого и детей
	Развитие познавательно-исследовательскую деятельность детей
	Воспитывать у детей чувство уважения к далеким предкам, бережное отношение к истории родного края, судьбе жителей Мологского края

	Организационная структура 

	Длительность (общая, ИКТ)
	15 минут

	Количество участников
	От 2 до 6 человек (в соответствии с вариантом игры)

	Материал
	Игровое поле «План города Молога», кубик для выполнения ходов, фишки для игры (от 2 до 6, в зависимости от количества игроков), памятные открытки-монеты (20 штук)

	Основной вид деятельности со средствами ИКТ 


	При помощи компьютерной мыши выполнить перетаскивание самостоятельное и по образцу. Залить камушки разными цветами.

	Форма организации деятельности воспитанников 
	Подгрупповая 

	Варианты использования 


	1. Дети делают ходы по полю согласовано выпавшим цифрам.
2. Попадая фишкой на картинку с изображением памятного места города Молога, называет его.
3. Попадая фишкой на картинку с изображением памятного места города Молога, составляет небольшой рассказ об этом объекте.

4. 
Попадая фишкой на картинку с изображением памятного места города Молога, ребенку зачитывается стих об известных местах, если ребенок отгадал, то получает дополнительную монету-открытку.

5. Изменение количества участников (от2 до 6), игра командами.



	Функции и основные виды деятельности педагога (руководство):


	 Отбор игры в соответствии с задачами воспитания и обучения, определение наиболее удобного времени проведения игры (в процессе организованного обучения на занятиях или в свободное от занятий и других режимных процессов время). Объяснение хода и правил игры. Показ игровых действий. 

 Мотивация:
 Рассматривание монет-открыток, на которых изображены памятные места города Молога
 Постановка задачи:

Внимательно рассмотрите игровое поле, отметьте где начало, а где конец игры.

 Определите очередность выполнения ходов. Первый игрок бросает кубик, исходя из количества очков, выполняет ход, остальные вступают в игру в порядке очередности.

 Игрок, которому выпадет на кубике русалка (число три) – пропускает ход.
 Ход:       

Воспитатель использует прямое и косвенное руководство игрой. Дети выполняют действия в соответствии с инструкцией.


	 Подведение итогов
	Вручение монет-открыток, на которых изображены памятные места города Молога


